
Classe e Livello Punti Esperienza

• DADI •

d4 d6

d8 d10

d20d12

Punti Squadra
usa un punto per dare vantaggio
a un alleato o svantaggio a un nemico

• ATTACCHI •

Nome Tiro di Attacco Danni

• Equipaggiamento •

• Capacità •

• BRAVURA •

FORZA
Fisco

DESTREZZA
Agilità

COSTITUZIONE
Resistenza

INTELLIGENZA
Conoscenze

SAGGEZZA
Intuito

CARISMA
Personalità

TS TS TS TS TS TS

• Abilità | Hai vantaggio a: •

• Punti Vita •

• Danni Subiti •

Armi Pesanti

Armi Leggere

Armi a Distanza

Magia• Bonus Attacchi e TS •

Iniziativa

Leggera
Pesante

Scudo

Armatura
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Nome Personaggio Nome PersonaggioOrigine Passato Personalità

• Utilizzi e Recupero Capacità •

Nome Max Rec. Usato

• Stato •

A Terra

Bloccato

Paralizzato

Spaventato

Stremato

Svenuto

• Scaglie•



1° Livello | Slot | Utilizzati  

2° Livello | Slot | Utilizzati  

3° Livello | Slot | Utilizzati  

• Ritratto •

• La Tua Storia e la Tua Personalità •

• Ruolo nel Gruppo•

Nome Descrizione Pagina

Nome Descrizione Pagina

Nome Descrizione Pagina

Nome Descrizione Pagina

• Bonus Attacco •• Caratteristica • • DIF Incantesimi •

• TRUCCHETTI •

• INCANTESIMI •
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Nome Personaggio Origine Passato Personalità Nome Personaggio
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